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取扱説明書 SHVC-4M 




ごあいさつ 

このたびは、任天堂スーパーファ季コン専用ソフト「3 
ーパーマリオコレクション」をお買いあげいただき、誠 

しようまえ と あつか かた し 

にありがとうございました。ご使用前に取り扱い方、使 
用上の注意等、この「取扱説明書」をよくお読みいただ吉、 
正しい南用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明 
書」は大切に保管してください。 


けんこうじよう あんぜん かん ち tt うい 

健康上の安全に関するご注意 


つか じようたい れんぞく ちようじかん „ けんこ-之じ+う 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上 
好ましくありませんので避けてください。また、ごく稀に 

つよ ひかり しげき てんめつ う がめんなど み ■ 

強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たり 

とき いちじてき きんにく いしき そうしつなど 

している時に、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等 

しようじよう けいけん ひと しようじよう けいけ： ひ•と 

の症状を経験する人がいます。こ5した症状を経験した人 

まえ かなら いし そうだん 

は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。 

しようじよう お 

また、テレビゲー厶をしていて、このよ5な症状が起さた 

ばあい や いし しんさつ う 

場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 


ないぶ とちゆうけいか きろく 

このカセット内部には、ゲームの途中経過をセーブ(記録） 
しておくバッテリーバックアップ機能がついています。む 

でんげん オン オフ ほんたい でんげん 

やみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れナ:;ままでカセットの抜き挿しをすると、蓄積されてい 
る内容が消えてしまうことがありますのでご注意ください。 
なお、リチウム電池は有償で交換させていただぎます。 


★この説明書の見方 



なお、説明文中『スーパーマリオブラザーズ』は『マリオ1』、 
その4の ゲームにつし、 J ： も 『マリオ 2』 『マリオ 3』 『マリオ 
USA 』 と表記させて頂きます0 

★ゲーム 開始まで 吸ぃ でんげん 

カセツトをスーパーフアミコン本体にセツトし電源スイツチ 

オン がめん とうじよう とき 

を ON にすると、タイトル画面が登場します。この時スター 
トボタンを押すとゲームセレクト画面に移りますので、十字 
ボタンを使い挑戦するゲームを選んでください。 


SUPER COLLECTION 

u ^ mi . 



※ ゲーム開始時や終了時、選択肢及び画面の進行を決定するのは、 
主にスタートボタンの役目です。 
































力 J ソルをゲー厶に參わせスタートボタン 
を洚すとファイルが i 吉表す。 、、 isf ぎ w " と 
表示されているのがまだ使われていないフ 
ァイルです。ゲーム開始後は、攻略中のワ 
ールドが記録されていぎます。 

使用するファイルに力ーソルを合わせ、ス 
ター トボタンを押すと、いよいよ ゲームの 
始まりです。 



ひようじちゆう およ つか 

ファイル表示中、©及び©ボタンを使うとゲー厶セレクト 

がめんもど しようちゆう しようきよおこな 

画画に戻り、 ©ボタンで 使用中のファイルの消去が行え、 

_ こうリやくず もど 

⑬ボタンではそこまで攻略済みのワールドに戻るこ4がで 
きます。また、セレクトボタンにより、十字ボタン操作2 

しゆるい なか この えら 

種類の中から好みのタイプを選んでください。 


へんこう じゆうじ さゆう おこな 

※ワールドの変更は、十字ボタンの左右でも行えます。 



★ゲームの終了 

各ゲームとちゲームオーバーになると" セ 
ーブしないでつづける" w セーブしてつづけ 
る" w セーブしておわる〃 の中からどれかを 
選択することになります。 

マリオ2のみワールドと攻略中のステージがセーブ(記録)さ 
れますが、他のゲームを一旦終了すると、再開は攻略中のワ 
ールドの始めからとなりますのでご了承ください。 


※セーブした ゲームを 再開する時、プレイヤー数の変更 (1 P か 2 P ) 
はできません。また、対戦型 ゲームの 終わり方は多少違ってきま 
すので、 ゲーム 説明の コーナーを ご覧ください。 

※マリオ1の2人用をセーブした場合、先に進んでいるプレイヤー 
のワールドが記録されます。 




スーパーマリオブラザーズ 


卜 PLAYER か 2 -PLAYE 闩か 
を選択して^ださい。 E - PLAY - 
ER で遊ぶ場合には2つのコント 
口ーラを使用し、コントローラ① 
がマリオ、②がルイージとなって 
プレイすることになります。 



がめんじようぶ ひようじ 



★面画上部の表示 


とくてん 

得点 

獲得コイン数 


タイム 

ステージナンバー 


★ゴ ール 

エリアの終わりに小さなお城があり、その手前にはホ°ールが 

立ってし\ますので跳びついてください。高い位置につかまる 

ほど、高得点が得られます。 

• ゲームがまるとタイム表示が減っていきます。ゴール到着時の 
残りタイムは、得点となります（ワールド最後の敵の城では加算 
されません)。 

※日入用では、一方のプレイヤーがやられてしま5女、ひとつのス 
テージをクリアすると、もう一方のプレイヤーに交代することに 
なります。 

※マリオ1と2では、八イスコアも記録されます。消去する際には 
各ゲームのタイトル面画の時、 ®• ⑧ •©•® の4つのボタンを 
同時に押してください。 







ゲーム$、アイテムを獲得することにより、マリオ$パワー 
アップしていきます。各種のアイテムはブロックに隠されて 
いたりしますので、下から叩いてみましよう。詳しくはアク 
シヨン コーナー で/ 


ブロック 


アイテム 


ねす 



レンガブロック 



八テナブロック 


園 y _ 園囿 




1 UP キノコ 


1 UP キノコを取ると、マリオが1人増えます。 
コインを100枚集めても、1人増やせます。 


コイン 


スーパー マリオブラザーズ2 


『マリオ 2』 は『マリオ 1』 のスペシャル版と言った内容で、ゲ 
—厶の進め方自体に大吉な違いはありませんが、 コース 攻略 
がとても難レくなっています（そのため、フイールド単位の 
セーブを可能にしました）。 

2- PLAYE 闩 GAME はありません。ま 
ず、マリオゲームかルイージゲームを選ん 
でもらいます。ルイージはマリオよりジャ 
ンプ^はあるのですが、ブレーキが杏吉に 
くくなっています。両者 CZ ? 特徴を頭に入れ、 

お好きなキヤラクターを選んでください。 



毒キノコ 


マリオ2には、マイナスアイテムとして毒キノコが登場し 
ます。間違えて取らないよ3注意しましよ〇。 






そうさほうほう _„ 

コント ローラ 操作方法 （ A タイプ） 



® ポタンポタン ，|⑮ボタン • ©ボタン〉 


►左右移動 
>ドアや土管に入る 
>しやがむ 
►下り坂をすべる 

(マリオ3のみ） 


このようなコントローラの持ち方を 
お勧めします。 


ちゆつだん 

ゲームの 中断 


じゆ？じ 

十字ボタン 


スタートボタン 


籲ダッシュ 

•つ アイアボ _ ルを投げる 
拳甲らなどを持つ、 

蹴る（マリオ3のみ） 

參しっぽを振る（マリオ3のみ） 


春ジャンプ 


※ゲームセレクトする際、セレクトボタンでコントローラ操作巳夕 
イプを選ぶと、⑧ボタン_ v ® ボタンと同じ役割になります。 

































★マリオの基本操作 

安串の〖4喬 I 萌は、 A タイプの i の⑬ボタン、 ® ボタ 
ンが基本になっています。 




1ブロックのすきまは長い間押すとより高く 
駆け抜けられます。 ジャンプできます。 

ゲーム 串にスタートボタンを#すと、 ゲーム 終了時と同じ 
3 つの選択肢が現れます。 ゲームを 一時中断し、また再開 
したい時には、そのまま(十字ボタンに触れずに）スタート 
ボタンを押してください。ただし、 E 人用バトルのプレイ 
中は単に中断するのみで、記録はできません。 


はし かそく 

走る(加速) 


ジャンプ 


しやがむ 

















i ぐ 

0(B 





















★マリオ 3 でのみできるアクション ❿參# 



一度踏んで甲ら状態になったカメに、 
® ボタンを押したまま横から接触して 
ください。 ® ボタンを押している間、 
カメを持ち上げることができます。そ 
のまま®ボタンを放すと、カメを前方 
に蹴飛ばします。また、カメ以外にも 
持てる物があるはずです。 


_ぐ >'+ 7 、ノブ$敵を踏む際に⑬ボタンを押していると、 
v - ノ さらに高くジャンプすることができます。 



⑬ 



舍 


^■いめん \ 

面からジャンプ」 


㈱ 

















★マリオ3、しっぽマ U 才 S 

タヌキマリオでのアクション 

r . しっぽがある時、敵やプロックに対し、 
L しっぽ夸^ 1 ⑩ボタンを萑ってしっぽ玫勤ができ 
ます。 





吉ます。 



⑬ 


r 















[ 〇 ⑬ I [ 亞 ⑬ I 


>>>>>>© 
メーターがいつ 
ばいで®が点滅 
します 


(⑬ボタン連打) 
>>>>>>© 
一定時間で©の 
効果が消えます 


( ㊣ ボタン連打） 

>>>>>>© 


しっぽがある時、 ® ボタンで加速をつ 
けてパワーメーターを満タンにしてか 
ら、⑬ Ttt タンを連打してください。一 
定時間空を飛べます。 


じようしようひこう かこう 

上昇飛行 ふんわ！9下降 


⑦] 


I 











★アイテムによる、マ 1 J 才のパワーアップ# 
•マリオ 1、マリオ2 

マリオ スーパーマリオ ファイアマリオ 



マリオ3 ( アクシヨンゲーム内でのパワーアップ） 


スーパー 



マリオ 

スーパーマリオ 

ファイア 
フラワー 

※しっぽマリオ.ファイアマリオの時に敵にやられた場合、ファミ 
コン版と違いスーパーマリオに戻ります。 

1、2、3共通 


スーパー 

スター 




m 

/ / ii 


★カエルマリオとタヌキマリオ ••••• 

カエルマリオは、¥字ボタンの上下左右を押すだけで泳ぐこ 
とができます。さらに⑬ボタンを使えば加速します。 



(❹ボタン押したまま) 


タヌキマリオの時、十字ボタンの下を押しながら®ボタンを 
押し続けると、一定時間"地蔵"に変身します。 

地蔵の間は、敵に当たってもダメージを受けません。 



※カエルやタヌキになるには、マップ画面上でアイテム(カエルス 
ーツ•タヌキスーツ）を使って変身してください。 















てき かた きほん 

★敵のやっつけ方(基本) 




つける 



★ミスプレイヤーの人数が減ります。 

籲敵にかみつかれたり、ぶつかった時0 
• 自分の蹴った敵にぶつかった時0 

※スーパーマリ 7 (" •ファイアマリオ • しっぽマリオの時に敵にや 
られても、人数は減りません。 

※元のマリオに戻って、しばらくの間は敵にやられません。その 

とき はんとうめい 

時のマリオは半透明になってます。 

ちじよう あな すいちゆう あな お とき 

* 地上の穴や、水中の穴に落ちた時。 

♦タイムがゼロになった時0 












★マ U 才 3 でのみで吉る、 M のやっつけ芳 • 






ブロックを 

こわす// 


(參ボタンを押したまま）（⑩ボタンを押したまま）（⑩ボタンをはなす) 
甲らを持つ甲らを持って走る甲らを蹴る/ 












マ 1 ノオ 3 て 〆 2 人用バトル、 

なつかしめマリオブ R スゲーム 

2 -PLAYER GAME のマッでマソォとルイージが望 
なるか、最初に巳 ATTLE GAME を選ぶとプレイできる 
のがこのゲームです。 

基本的には、土管力)ら出てくる敵に対しブロックの下からパ 
ンチ/、ひっくり返ったところを-り落とし（接触)ていきま 
す。画面中央の下部にあるパワー床は、画面全体にショック 
を与えられますが、3回使ラと消えてしま 5 ので上手に使っ 
てください。 

★ルー ルについて 

2 -PLAYE 闩 GAME (パトルモード）での場合 

敵が全部で 5 匹出てきます(火の玉は除く)。最終的に 3 匹以 
上蹴り落とした方の勝ちですが、敵に当たってしま 5 とその 
場で負けとなります。 

また、相手プレイヤーを下からパンチするとコースクリア時 
に獲得していたカードが飛び出してきます。それを取り、自 
分の手持ち力ードと合わせると、組み合わせによって残り人 
数を虐やすことがで杏ます。 








このバトルモードでは、車にコインを取る速さを競 5 ゲーム 

なんしゆるい で たの 

も何種類か出てきますのでお楽しみに。 


〇 おまけの ニューゲーム 
BATTLE GAME の場€ 

敵を蹴り落とした後、土管から出てくるコインを取ってくだ 
さい。先に 5 枚取った方の勝ちです（敵に当たればその場で 
負け)。蹲として、おなじみノコノコも登場します（ノコノコ 
だけは上から踏んでもやっつけられます。試してみましよ 5 /)。 
このバトルゲームには、アイテムとして2種類のキノコが出 
てきます。ひとつはスーパーキノコですが、专 5 ひとつは…？ 
勝敗のついた後、 w つづける"かおわる〃かを選び、スタート 


















_ スーパーマリオブラザーズ 3 _ 

1 - p じ AV — er か 2- PL プ AV 「 er かをしてください。 

2 - PLAYER の場合、コントローラ①がマリオで②がルイー 
ジです (各プレイ方法及びバ トルゲームについて、詳しくは別 
記します)。プレイヤー数を選択すると現打るのがマップ画面 
です。各ワールドの攻略ルートを自分で選ぶとい 5 、ボード 

ゲ-厶歷 S が加わりました。へんしんし_ふ. 

また、新登場のアイテムにより変身の種類も増え、 M しっぽマ 
リオ〃 w タヌキマリオ〃"カエルマリオ〃などが仲間入りしま 
した。 

のブロック 

E3 ジャンプブロック 

アクシヨンゲーム中での薪アイテム 

ス-パ- 
このは 


へんしん 

しつぼマリオに変身/ 











★マップ ii - の見方 •籲••❿ 



G スタートパネル I &リアパネル1/ I アクションゲームパネル| 


閉ざされた扉 


ワールド数_ 


スペードパネル j 


キノピオの家 


1 八ンマーブロス I 


のこにんずう 

プレイヤーの残り人数 


得点 

パワーメーター残り時簡 



取ったコインの数 


I 




•スター トパネル：ここから出発します。 

春 アクションゲー厶パネル：アクションゲームが入 
つています。ゲー厶中ミスをするとマップ画面が 
再び現れ、前のポイントまで戻されてしまいます。 
•クリア パネル：アクションゲームをクリアすると、 
このパネルになります。マリオは M 、 ルイージは 
L マークです。 

•スペード パネル：スロツトゲー厶ができます。⑬ 
ボタンで回転を止め、絵を完成させましよ 5 。 




砂 


フラワー 
の ik 

3 UP 


スター 



時，;:まマツプ上に現れる N マークのスペードパネル 
は絵合わせゲーム。十字ボタンでカードを選び、® 
ボタンで決定してください。 


















































とりで と とびら とりで まも こぶん たお 

籲砦❿ 閉ざされた扉：砦を守るクッパの子分を倒す 

て はい とりで ほうかい と 

とマジックボールが手に入り、砦は崩壊、閉ざさ 

とびら ひら みち かいつう 

れた扉も開き、道が開通します。 


•キノ ピオの家：アイテムがもらえます。箱の前に 
立って®ボタンを押してください。 

•八ン マーブロス：マップ上をラろつくコイツに出 
くわすと、すぐに戦いが始まります。勝てばアイ 
テムが手に入ります。 

•城： ワールドの_終目的地。コクッパから魔法の 
杖を取り返し、王様を助けてあげましよう。 

※コクッパ夸取り逃がす(ミスする)と、コクッパの 
乗った飛行船はマップ上を逃げて回ります。追い 
かけて再挑戦してください。 


じよう いどう お 

マツプ上のパネルなどにマリオを移動させ、⑬ボタンを押 

はじ 

してください。すぐにゲーム(イベント）が始まります。 


★ゴール最後に力ードを取ると コース クリアです。 

ちゆうおうしゆるい まわ 

ゴール中央部では 3 種類のカードがくるくる回っています。 
ジャンプしてカードを取ってください。力ードが 3 枚になる 
とプレイヤーの乂数が 1 人増えます。同じ力ードが 3 枚だと 
さらに人数が増えます。 


圓 I 圖 


フラワー 

まい 

3 枚で 

アップ 

3 UP 



スター 

3 较で 

アツブ 

5 UP 


►取った力ードはマツプ画面右下に表示されます。 

►コースクリア時の残りタイ厶は得点となって加算されます。 







★もらったアイテムの連い g •••••書 

キノピオの家や八ンマーブロスから手に入れたアイテムは、 
マップ画面表示中のみ使えます。マップ画面で⑯ボタンを押 
すと画面下部に持っているアイテムが表示されます。十字ボ 
タン左右で選び⑬ボタンで決定してください。パワーアップ 
した状態でアクションゲームが始められたり、マップのルー 
卜を通りやすくしたり、いろいろ役立つことでしよう。十字 
ボタンの上下を使 5 と、所持アイテム全てを確認できます。 
もラー度®ボタンを押せば、元の画面に戻ります。 

スーパー キノコ 

ちちろん、スーパーマリオに変身で杏ます。 


ファイアフラワー 

ファイアマリオに変身。ファイアボールは投げ 
るタイミングが肝心です。 




スーパーこのは 

いちばん たの へんしん 

マリオ 3 —番のお楽しみ、しっぽマリオに変身 

かのう 

可能// 



カエルスーツ 

カエルマリオに変身。⑬ボタンですいすい泳げ 
ます。 



タヌ キスー ツ . 

タヌキマリオに変身。タヌキマリオからは地蔵 
マリオに化けられます。 







ジュゲ厶の i 

アクションゲー厶パネルを一つ通過(パス）でき 
ます。 

パタパタの弱 は p ^ 

アクションゲー厶に入って敵に当たるまで、パ 
ワーメーター満タン状態で空を飛べます。 

スーパースター心ぃ•じかん 

アクションゲームに入って一定時間、おなじみ 
無敵マリオでいられます。 

八ン マー 

マップ上の道をふさいでいる、ジャマな岩を破 
壊でぎます。 

オルゴール 

マップ上を5ろつく八ンマーブロスたちを、眠 
らせてしま5力があります。 

フエ 

伝説の、魔法の笛……? 


イカリ 、 

マップ上を逃げ回る、コクッパの飛行船を止め 
てしま5ことができます。 










★ £ - PLAYER GAME にっいてさ 

2 人用ではマリオ S ルイージを交互に操作し、アクションゲ 
—厶パネルをクリアしていきます。協力し f ワールドを攻略 
するか、互いに先を争って競い合5かは自由ですが、ゲー厶 
を進めるに当たり重要なカギは、バトルモード『なつかしの 
マリオブロスゲーム』の存在です。 

マップ上で2人が重なった場合、どちらかが®ボタンを押す 
ことでバトルモードに入ります。パトルモードで負けたプレ 
イヤー味、バトルを仕掛けたプレイヤーが前にいたポイント 
まで移動させられてしまい、勝ったプレイヤーは引き続きプ 
レイすることができます。 

※バトルモードで敗れてち、残り人数は減 D ません。 

2 -PLAYER GAME でのゲームオーバー 

爸 JJ ゲ-厶串、発に鷄りズがなくなった愚答に「まだっ 
づける J 「もうやめる」と表示が出ますので選択し、スタート 
ボタンを押してください。 

「まだつづける」を選ぶと、そのままゲームを続行できます。 
ただし、そこまでにクリアしたポイントや得たアイテムなど 
は消されてしまいます。 











スーパーマリオ USA 


このゲームは、ここまでに紹介した3つの『マリオ』に対し、 
操作方法 • ルールなどが違っています。野菜を引き抜いたり、 
アイテムを持ち上げたりしながら、敵の大ボスのいるゴール 
をめざしてください。 

まず、個性の違54人(マリオ•ル 
イージ•キノピオ • ピーチ姫)の中 
p 、 ら 、気に入ったキヤラクターを 
選んでください。 


※アメリカでは、キノピオを“ TOAD ” と呼んでいます。 



画面左にある赤い八一卜はライフ 
ゲージ、ここが全部白くなってし 
ま？たらアウトです。ライフゲー 
ジ残り1の時、キャラクターが小 
さくなるので注意してください 
(ジャンプカなどは変わりません)。 

※ゲーム中、行き詰まってしまった場合などには、スタートボタン 
でゲームを中断させた後、© •® 及びセレクトボタンを同時に押 
してください。そのワールド最初の場面に戻ることができます 
(ただし人数は1人分減ってしまいます)。 


















★ 4 人の特徴 •••••••••••翁 

修 ジャンプ$ t< iu< 

4人の力にはそれぞれ特徴がありますが、特にジャンプカで 
大吉な差が出ます。 

苹筠 M なジャンプ H 另の A ち罜。裼を為った4 

合、跳べる高さは若干おちます。 

ゆっくりとしたジャンプながら、最高のジャン 
プカを誇ります。物を持つとマリオよりパワー 
ダウンしてしまいます。 

ジャンプ另は，蓄尔さいのですが、裼を為って 
も変わらぬジャンプがで吉ます。 

ジャンプカ(_$3番目。⑬ボタンを押し続けてい 
ると空中歩行します。物を持つとかなり力がお 
ちます。 

# 走るスピード 

ふだんは4人とも同じスピードですが、物を持った状態では 
キノピオ•マリオ • ルイ_ジ • ピーチ姫の順です。 

❿ 引き抜く S 持ち上げる 

アイテムを引き抜いたり、持ち上げたりする速さも、キノピ 
才•マリオ • ルイージ • ピーチ姫の順です。 




しよう*、 し、 

★アイテム紹介 


コイン 

取った枚数だけ、スロットマシーンに挑戦でき 
ます。ただし集められるのは、裏画面に入った 
時だけです。 

やさい 

野菜 

大きく成長した野菜。たくさん疼くと、なぜか 
ストップウォッチが登場、敵の動ぎを止められ 
ます。 

はずれ秦 i . 

まだ成長途中の小さな野菜。使い道と言ったら、 
敵に直接当てるだけ。しっかり狙ってぶつけて 
ください。 

バクダン 

取ってから少したつと点滅を始め、その後爆発 
します。ろまく使わないと、先に進めない場面 
もぁりそぅです。 

ら 

投げると地上を滑りだし、ぶつかったを 101. 
倒しながら進んでいさます。 





9 吉のこブロック 

に荇彳 i の®み答にしたり“ i に臺てる轰4 

として使えたりと、なかなか便利なブロックです。 

!■■■ pow 

韻にはパヮ-ブロックと#います。これを备 
げると編が ft れ、 SHii の M を観すことがで 
nm きます。 

V - K -. きのこ 

Ptjfll ira にズ？て南ってください。会ったラィフ 
が驢する1 A - 卜のマ-クが1つ A えます。 

aflBk 1 きのこ 

ijrl この吉のこを取ると、その場でプレイヤー数が 
アップします。 

小さな八一卜 

» 敵をたくさん倒すと、画面下部よりふわふわ浮 
かび上がって吉ます。接触すると、ライフが1 
つ回復します。 



カギ 

あな なかはい ひつよう 

カギ穴のあるドアの中へ入るのに、必要となり 
ます。そんなドアに出くわしたら、付近をよく 

さが 

探してみましょう。 . 




钃 魔法の薬で裏画®へ 

まほう くすり な あらわ 

魔法の薬を投げると、ドアが現れます。 

む うら せかい さが 

ドアの向こうは u 裏の世界"、きのこやコインを探しましょう。 


❿ チェ 1 J 一 

フイールド上の空間にありますので、ジャンプして取ってく 
ださい。いくつか取ると、一定時間無敵になれるスターが現 
れます。 





ひとつのステージ内で野菜を4つ引吉抜く$、5つ目にスト 
ップウォッチが出てきます。取ると、敵の動きを一定時間止 
められます。ただし、止まって 
いる敵に当たってもミスにな 
りますので注意してください。 



野菜 ストツプウォツチ 








，パクダン利用 

i くつや1の¥の、1がふさがれている場所は、八'クダンで 

かべ こわ さき すす ちか 

壁を寧して先へ進みましよう。ただし、近くにいるとダメー 
ジを受けてしま5ので要注意です。 



★スロットマシーンでプレイヤー数 UP / 

各エリアをクリアすると、スロットマシーンが待っています。 
集めたコインの分、挑戦できます。 



に まぃ 

チェリーが1枚 

最初と次に ^ 
チェ 1 J _ が2枚 

チェリーが3枚 


V が3枚 





4 

4 



4 

4 

おなえ まい 

同じ絵が3枚 

7 

7 

7 


1 UP 
2 UP 

ァップ》 

2 UP 
























そうさほうほう 

★コン ト ローラ 操作方法 （ A タイブ） ••• 



⑮ボタン• ㊇ ボタン 


► ダッシュ 
►野菜を引吉抜く、 

アイテムなどを持ち上げる 
>持ったものを投げる 
> 土を掘る 

(地下に進む必要時のみ） 


ジャンプ 


十字ボタン 


* 左右移動 

春八シゴやつるの昇り降り 
• ドアの中に入る 
♦しやがむ 

拳ジャンプカをためる 


このよラなコントローラの持ち方を 
お勧めします。 


ゲームの中断 


※ゲームセレクトする際、セレクトボタンでコントローラ操作日夕 
イプを選ぶと、⑮ボタンが这)，®ボタンと同じ役割になります0 






























★マリ jfUSA の基本操作 ••• 
その場ジャンプ 

止まったまま®ボタンを押すと、その場で 
ジャンプします。あまり高くは跳べません。 


⑬ 


ランニングジャンブ 

十字ボタンの左か右を押し、走りながら⑧ 
ボタンを使って跳ぶ方法です。"その場"よ 
り高く跳べます。 



0® + ⑬ 


ためジャンプ 

十字ボタンの下を押しているとプレイヤー 
が点滅し始めます。この時ジャンプすると、 
その場の約1 .5 倍も跳び上がれるのです。 


亞⑬ 


加速 


⑦ 




ぶんちゆう そうさせつめい とき 

文中の操作説明は、 A タイプの時の⑬ボタン、 ® ボタ 

きほん 

ンが基本になっています。 










域を螽 1 

あちこデこ圣元てい！)輦の笔に I :って⑩ボ 
タンを洚すと、 $ £ i ぎ螽いて备ち i ： けること 
がで吉ます。砂漠では、やわらかい土を掘 


⑦ 


つていくことちで杏ます。 




吉のこブロックをかつぐ 

ジャンプしてきのこブロックの上に乗り®ボタンを押すと、 
野茶と同様持ち上げられます。 











な ばあい 

アイテムを投げる(パクダン•きのこブロックの場合) 





あしもと お 

で、足元に落とせます。 




% 


f 








★その他のテクニック ••••••••• 

敵をかわす 

十字ボタンの下を押すとしゃがみます。敵の空からの襲来や、 
弾をかわすのに有効でしよろ。 

また、ジャンプ中でもある程度マリオたちをコントロールす 
ることがで吉ます。狙いを定めて着地してください。 


ドアの中に入る 

も はい 

カギのかかっているドアには、，ギを持ってこないと入れま 
せん。カギを持ったままドアの前に立ち、十字ボタンの上を 
押してください。 















つるやクサ U にのぼる 

つ!)やクサリと、マリオたちが望なったとき十字ボタンの主 
を押していれば、つかまることができます。ジャンプの途中 
でも OK 。 つるにいる敵も、、上に乗ったり、投げ捨てたりし 
てみてください。 


敵で敵を攻撃する 

きのこブロックなどと同じく、敵も持ち上げることがで吉ま 
す。これをほかの敵にぶつけてみましよ3。投げても〗复活し 
てくる敵に対しては、一石二鳥の攻撃です。 

















ストー U 一 


キノコたちの住むとても平和な王国に、 
考る日、強力な魔法を操る大ガメ ”大魔 
王クッパ u の一族が侵攻してきました。 
おとなしいキノコー族は皆、クッパの魔 
力によって岩やレンガ、つくしなどに変 
えられてしまい、王国はたちまち衰えて 
しまったのです。 

キノコ王国には邪悪な魔法を解吉、国を 
よみがえらせる不思議な力をもったお姫 
様 w ピーチ姫"がいるのですが、彼女も 
クッパに捕らえられ、今は助けを待つ身 
となっています。 

この話を知った H マリオ〃と"ルイージ〃 
の兄弟は、キノコ王国の平和を取り戻す 
ため、クッパ軍団に戦いを挑む決心をし 
ました。さあ、2人はクッパの魔の手か 
ら、無事にピーチ姫を救出することがで 
吉るのでしよ5か。 


マ U 才1 SS 


※マリオ2では、より強固にクッパに支配された 
王国が舞台。マリオとルイージの大苦戦が予想 
されます。 

大魔王クッパ 















☆主な敵キャラ iVi マリオ 1、2、3 














































モー トン 


スト — U — 


マ 1 J 才とルイージの活躍で、クッパ軍団 
を撃退したキノコ王国。そこはキノコワ 

いりぐち おく 

ールドのほんの入口で、その奥にはたく 
さんの不思議な国々がありました。 

キノコ王国から手を引いた大魔王クッパ 
でしたが、今度は何と自分の子ども"コ 

どういん 

動員し、ワーレドの 
り放題。遂には各国 
魔法の杖を盗み出し、 
王様たちを動物の姿に変えてしまったの 
です。王様を元の姿に戻すには、コクッ 
パたちから魔法の杖を奪い返さなくては 
なりません。 

「いってらっしやい0気をつけてガ J 
ピーチ姫とキノピオに見送られ、マリオ 
s ルイージの兄弟は、謎がいっぱいのキ 

おく おく すす 

ノコワールドの、奥へ奥へと進んでいく 
のでした 〇 


j マ J ォ3 


ラリー 


レミー 


ロイ 

_ (erj 


































フンワン 


しびれくらげ 


ウェンデイ 


〇 


'/ , ジ000 





































ネッ チー ブー 













































































^_ ストーリー _^ 

ぁる‘晩マ， J 才が鳧た、未惫議な_…. 

長い長い階段の先にある扉を開けると、 
そこに広がっていたのは見たことちない 
世界。かすかに聞こえる囁杏は「ここは< 
夢の国サブコン。今、サブコンは M マ厶 
によって苦しめられています;。どう 
か私たちを助けてください。お願いしま. 
す。そラそラ、マムーは野菜が苦手だと 
言5ことをお忘れなく… J と、訴えかけて 
ぎました。 

次の日。マリオはルイージ、ピーチ準、キ 
,ノピオとピクニックに出かける途中、何 
気なく夢の話をすると、驚いたことに皆、 
同じ夢を見ていたことがわかりました。 
目的地に着いた4人〖ま、小さなぼらあな. 
を発見。中に入ると、上に続く長い階段が_ 
あります。いちばん上まで昇 D 、 そこに 
あった扉を開けた4人は、びっくり// 

夢で見たのと同じ世界が広がっていたの 
です。 

マリオ USA 
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し AV L AV こフ v-7 し？ 

任天堂公式ガイドプック 


さつ たの ばい 

この一冊で楽し*100倍 



坆 i 笨もど一んと 

パワーアップ/ 

•筌マップ莞筌籟鏡は 

もちろん、おと < い 
のマリオ!# i テクも 
ハッチリ•チェック。 
• 4 コマまんが、コラ 
ム、3 DO v とび出 
すマリオ、、も楽しめ 
て、読みごたえ平分。 


♦288 ページ予価980円 


• w 灰， ■ がつ か_はつばい_よてい 

7月14日発売予定 








ビデオゲームのコピーは法律で禁じられています。 

桂癸 M のゲー厶（ソフト）は著作権によって全世界で保 ft 
されており、ゲームのバックアップコピーは認められて 
おりません。もしコピー品（非合法の）を入手されたなら 
ば、すべて芬してください。違 Mi は‘罰せられま 
すので、ご注意ください。 

ご未 i な1は鼓11萌_に&#されている桂癸8(緩)ま 

でご連絡ください。 


〈使用上の注意〉 

1 ) ご無每後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてくだ 
さい。 

2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

3) S 為 S ゲームをするは健康のため、1時間ないし2時間ごとに 

ん’ ふん .+■’ しよう赛ゆう-し 

10分〜〗5分の小休止をしてください。 

4) SiAA ですので、__な S 4 案祥卡での ifeM ゃび S ぃシ 
ヨックを避けてください。 

また絶対に分解しないでください。 

5) 籙畚#に李を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ〇にして< 
ださい。故障の原因になります。 

B ) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。 
7) スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影 
のテレビ）に88すると、 SSia ( iS ヤゲ)が笙ずるため、 
接続しないでください。 
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本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 
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